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SIGLES UTILISES :

I.LF.E.F.: Institut Fédéral de 'Emploi et de la Famation
I.R.E.F.: Institut Régional de 'Emploi et de la Formation
JA: Juge Arbitre

JAL: Juge Arbitre 1*" degré

C.FA.: Commission Fédérale de I'Arbitrage

C.RA.: Commission Régionale de I'Arbitrage
CDA: Commission Départementale de I'Arbitrage
C.S.: Commission Sportive

C.S.F.: Commission Sportive Fédérale

C.S.R.: Commission Sportive Régionale

C.SD: Commission Sportive Départementale

F.R.: Feuille de Rencontre

Min: Minute

Afin de faciliter la consultation de ce document,d structure choisie cherche a
coller au mieux avec le déroulement chronologiqueedia rencontre.

Le Groupe d'Action JA1

INTRODUCTION

Le réglement du championnat par équipes fait I'oteChapitre || des Réglements Sportifs de la
F.ET.T.

Une rencontre de Championnat de France par éqdimeg€tredirigée par un juge-arbitre ayant
obtenule grade de J.A.1 minimum.

Cette personne devra étrmjeure, licenciée(licence traditionnelle) pour la saison en courpeir
de segdroits civiques.

Elle devra se tenir au courant de toutes les modiftions ou précisions apportées a ce

réglement, depuis sa nhomination, ainsi que des adifl et spécificités concernant le Championnat deas
ligue et de son département.

De plus, lorsqu'un J.A.®1degré sera appelé a officier en qualité de jubérard’une rencontre de
championnat par équipes, il devra impérativemeet @uni dudernier reglement en vigueurau jour de la
rencontre, duivret des Régles du jeuainsi que dda liste des revétements a joyrcela afin d’étre en
mesure de justifier toute décision qu’il serait adé prendre au cours de la rencontre.

L e Juge-Arbitre n’est pas un Gendarme
mais un Chef d’'Orchestre
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ANALYSE CHRONOLOGIQUE DU REGLEMENT

1 - PREAMBULE

L’'analyse du reglement du championnat par équgiesobjet des paragraphes qui vont suivre. Elle
sera traitée dans le but de cerner au plus predk®s auxquelles se trouvent confrontées le jugrbitre.

NOTA : Les dispositions particuliéres prises par une &igu un Comité Départemental ne doivent
pas aller a I'encontre des "Dispositions Génér@mamunes” (Réglements sportifs, Titre 1l « Champain
de France par équipes », chapitre 1).

Ce qui suit n’a pas pour but de se substituereglement complet de I'épreuve, tant dans sa forme
gue dans son contenu.

2-LEJ.AL1ETLAC.R.A.
Tout d’abord, un J.Aofficie pour le compte de I'association a laquellg appartient.

En effet, toute association est tenue de fournijuge-arbitre par équipe engagée aux échelons
nationaux. Les ligues et les comités peuvent guisrdes dispositions similaires pour leur champad.

Un méme juge-arbitre n’a aucune obligation d'asslgs sept prestations par équipe engagée. C’est
a l'association d’avoir un nombre suffisant de Jpbur assurer la totalité des prestations qui @uits
imposées. Toutefois, pour rester & niveau le juagbitre doit officier au moins 3 fois au courslaeaison.

Avant le début de la saison sportive et a misaaile J.A. recoit de la C.R.A. une circulairesoit
mentionnées les dates des rencontres du champipanatuipes. Aprés avoir coché les dates auxguitlle
pourra officier et précisé divers renseignemenilesuta la C.R.A. (mode de transport, disponibilité,
problemes particuliers, etc...), le juge-arbitraagrné renvoie la circulaire au responsable.

Ces renseignements permettent a la C.R.A. de figlarle juge-arbitrage des rencontres du
championnat par équipes. Il est donc nécessaijegadarbitre de renvoyer cette circulaire dansdiélais
impartis,méme s’il ne peut pas juge-arbitrer de rencontre.

Il est du devoir de la C.R.A. d'adresser, en démusaison, a tous les J.@n activité toutes les
modifications intervenues au reglement.

Environ 15 jours (8 jours au minimum) avant lacamtre, le J.A. recevra une convocation officielle
émanant de la C.R.A. Hormis les renseignementgjpes (date, heure et lieu de la rencontre), figudeux
adresses utiles :

-a - I'adresse du responsable de la C.R.A. ou dalstégué
- b - 'adresse du correspondant du club recevant.

Si, pour une raison quelconque, le J.A. ne pestdiéger la rencontre, il est de son devoir de se
conformer aux instructions données par sa C.R.A.@qfe le juge-arbitrage de la rencontre soit @ssuk
convient également de prévenir le plus rapidemestsiple, par téléphone si son numéro figure sur la
convocation ou par courriel, le correspondant dib alecevant car le nom du J.A. désigné figure aur |
circulaire gu'il a regue.
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3 - LE MATERIEL DU J.A. DE CHAMPIONNAT PAR EQUIPES

Le J.A. devra obligatoirement étre en possession de

- sa convocation officielle,

- son attestation de licenciatigtraditionnelle) de la phase en cours sa carte d’arbitrage officielle
portant mention de son grade et de sa photo,

- des reglements fédéraux a jour,

- le reglement spécifique de I'épreuve juge - arlgitadec les modifications survenues pour la saison
en cours,

- sa tenue officielle (lorsqu’elle existe) avec im&gdistinctif de sa fonction (Obligation pour les
cadres nationaux),

- une pige pour vérifier la hauteur du filet et évweritement I'épaisseur des revétements des
raquettes,

- une pige « plombée » afin de mesurer la tensiofilety

- stylos aencre noire papier, jeton bicolore,

- une liste des revétements agréés en cours detgdliiponible sur le site FFTT / TT ARBITRE)

- des feuilles de rencontre (en cas d’erreur surectdlrnie),

- des feuilles de composition d’équipes en rappoecda rencontre,

- des fiches de parties,

- des cartons (au moins un rouge) et si possible(olesic, jaune, rougeju’il préte aux arbitres si
nécessaire,

Il pourra éventuellement étre muni de :
- un luxmétre pour contréler I'intensité lumineusesiées espaces de jeu (obligatoire en PRO A),
- un chiffon pour essuyer les tables,
- les circulaires fédérales concernant le champiode&trance par équipes, pour la saison en cours,
- 1 chronometre,
- d’'une paire de ciseaux.
- un double - métre pour contrdler les dimensionsedpaces de jeu.

rd:

4 - HORAIRE ET PRESENTATION DU JUGE-ARBITRE

Pour les rencontres de Divisions Nationales :
Le juge-arbitre désigné pour diriger la rencontoét de présenter au moirg minutes avant I'heure
officielle de début de celle-ci. Si 60 minutes ayéan salle ou doit se dérouler la rencontre n’estqaverte,
le J.A. doit consigner ce fait au dos de la feuilee rencontre et sur son rapport, qui sadeessé a la
Commission Sportive de I'échelon compétente lendemain ou le lundi suivant la rencontre.

Pour les rencontres de Divisions Régionales et Dépamentales :
Le juge-arbitre désigné pour diriger la rencontmét de présenter au moir80 minutes avant I'heure
officielle de début de celle-ci. Si 30 minutes ayéan salle ou doit se dérouler la rencontre n’estqaverte,
le J.A. doit consigner ce fait au dos de la feuilke rencontre et sur son rapport, qui sadeessé a la
Commission Sportive de I'échelon compétente lendemain ou le lundi suivant la rencontre.

En tout état de cause,JéA. se doitd’attendre I'ouverture de la salle Il ne peut repartir qu'apres
avoir doment constaté I'absence de I'une ou derkagéquipe.
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D’autre part, il se peut qu'arriver avant I'hewficielle de début de la rencontre, vous constatie
gue celle-ci estléja commencéeCependantyous n'avez été prévenu d’aucune modification congeant
I'horaire de la rencontre, ni de la part du correspondant du club recevamte la C.R.A.

Dans ce cas, vous convoquez les deux capitaines :

A - Le capitaine de I'équipe recevant vous présentgotigation d'avancement de la rencontre
délivrée par la commission sportive. De ce faitys/oontinuez la rencontre en notant au dos deulbefele
rencontre a quel moment vous avez pris en maieneontre.

B - Aucun des 2 capitaines ne peut présenteradiaation officielle d'avancement de la rencontre.
Dans ce cas, vous arrétez toutes les parties as,@nulez tout et démarrez normalement la reneant
I'heure fixée (officielle). Vous les informez queuws consignez les faits sur la feuille de rencomiiresi que
sur votre rapport.

Je constate 'OUVERTURE da salle

Le juge-arbitre doit, dés son arrivée :
- constater I'ouverture de la salle ou doit se di&mla rencontre (heure selon I'échelon)

- se mettre en rapport avec le responsable durettdyant pour :
» se faire indiquer la table du juge-arbitre

- se faire remettre les documents nécessaires pbonldéroulement de la rencontre :
+ |a feuille de rencontre,
» les fiches de compositions d’équipes (éventuellgmen
» les fiches de parties (éventuellement),
* les balles qui serviront pour les parties,

- procéder aux vérifications des conditions de jeduetatériel.

5- HORAIRE ET CONDUITE DU JUGE ARBITRE VIS-A-VIS DES
RETARDS DES EQUIPES

Le juge-arbitre doit s’efforcer de faire commenleerencontre a I'heure officielle.

a- Equipe recevant :

Pour les rencontres de Divisions Nationales :
Il est recommandé a I'équipe recevaldtre présente au moins 60 minutes avant I'heure fficielle
compte tenu des dispositions concernant I'échawferdes joueurs.

Pour les rencontres de Divisions Régionales et Dépamentales :
Il est recommandé a I'équipe recevabétre présente au moins 30 minutes avant I'heure fficielle
compte tenu des dispositions concernant I'échawferdes joueurs.

Si I'équipe recevant n’est pas présente a I'heffiei@le de début de rencontre, elle tombe sousolep de
la réglementation en vigueur.
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Si Cc'est le capitaine de I'équipe qui se trouve pmssession de la feuille de rencontre, celui-cit doi
impérativement se présenter 15 minutes avant lthefficielle au juge-arbitre.

De plus, si aucun membre responsable de I'associaticevant n’est présent, c’est au capitaine tte ce
équipe de veiller & ce que le juge-arbitre puissaptir, dans les meilleures conditions, sa fonction

Aucun délai n'est accordé a I'équipe qui recoit.

b - Equipe visiteuse

Il est recommandé a I'équipe visiteuse d’étre priesau moins 30 minutes avant le début de la réreon

Toutefois, il estoléré un certain retard par rapport a I'heure officigieur I'équipe visiteuse, qui est 88
minutes et peut étre porté a 60 minutes si I'équipa avisé de son retard (au plus tard, 30 minutes ant
I'heure fixée pour le début de la rencontre).

En tout état de cause, ce retard sera consigné davstre rapport pour la Commission Sportive.
En ce qui concerne le retard des joueurs de I'équipvisiteuse, le juge-arbitre aura présent a I'espri

qgue son role est de faire jouer le plus équitableme possible, dans les meilleures conditions et en
maintenant I'esprit sportif qui doit présider a cesrencontres.

Vite, vite, *
é - ﬁb & %,

6 - CONDUITE A TENIR PAR LE JUGE-ARBITRE EN CAS D’A BSENCE
D’'UNE EQUIPE

6. 1 : Si une équipe est absente au moment de lacentre

Si, apres les délais accordés par le réglement, e d’elles ne s’est pas présentée et n'a pas
averti de son retard, I'équipe adverse est en drode demander le forfait.

Dans ce cas, vous remplissez la feuille de renepqui doit étreobligatoirement fournie par I'équipe
bénéficiant du forfait, avec les renseignements (composition de I'équipagernant I'équipe présente.

Ensuite, vous notez au dos de la feuille de remeani’en tant que juge-arbitre officiellement dégigyous
avez constaté I'absence de I'une des 2 équipes Exrélélais prescrits par le reglement.

L’envoi de la feuille de rencontre incombe alors #équipe qui bénéficie du forfait.
6. 2 : Si les 2 équipes sont absentes au momentaeencontre

Vérifiez tout d’abord sur votre convocation la ddteeure et le lieu de la rencontre; vous avetateement
da commettre une erreur. Cela arrive, méme auxsjageitres les plus expérimentés !!!
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Si tout concorde, avisez par mail la Commissioni&ede d’Arbitrage qui vous a remis la convocatiin,
s'est peut-étre glissé une erreur ou bien vousez'gvas été prévenu d'un éventuel avancement de la
rencontre.

7 - CONDITIONS DE JEU A VERIFIER AVANT LE DEBUT DE LA
RENCONTRE

En fonction de I'échelon et de la division, leguarbitre devra veérifier :

1 - L’état et les dimensions des espaces de jeu.
- Ceux-ci doivent étre de : 12x6x4,5m,
12 x 5,5 x 4,5 m (sans séparation latérale ensrealges).

2 - L’état général de la salle et en particulier :

- lesol: non glissant, non réfléchissant
- lesmurs: teinte foncée unie
- larriéere-plan : couleur pastel, mate et uniforme.

» Pas de source lumineuse a hauteur des yeux.
» Pas d'éclairage horizontal ou latéral d’origineagal
* Uniguement de la publicité permanente.

3 - La température minimale des salles n’apparait [ps dans les reglements. C’est au J.A. de faire
preuve de bon sens et de responsabilité pour assuraux joueurs les meilleures conditions de jeu
possibles. Toute anomalie est, bien évidemment,igrsaler dans le rapport du J.A.

4 - La présence, dans la méme salle, de toutéahks servant au déroulement de la rencontre.

5 - L’éclairage des espaces de j&00 Lux minimum en tout point de la surface de jeu.
Minimum en tout point du sol : 70% de l'intenditignineuse mesurée sur la table

6 - Les entourages utilisés pour délimiter les espale jeu.
Couleur foncée.
Hauteur environ 75 cm.

7 - La table : vérification de son état et de l&agent de la F.F.T.T.
Attention, si les tables ne sont pas affectées;unte & un groupe, elles doivent étre strictentkemtiques

8 - Le filet et ses supports :
- vérifier la hauteur et la tension (pige), l'alignemh suivant I'axe séparant les camps, son état et
lagrément F.F.T.T.
- vérifier la publicité sur les filets.

9 - Les balles (celluloid ou plastiqgues)rdéme marque, de méme couleur et de méme qualgérvant a la
rencontre. Elles doivent étre agréées par la FFTT.
Les balles plastiques sont obligatoires pour le ndau National, pour les autres niveaux (régional et
départemental) il faut se conformer aux circulairessportives de I'échelon considéré.

10 — Les tables d’arbitrage et marqueurs :
- Veérifier la publicité (surface totale maximale ds07cm? sur chaque face)

11 - La publicité doit étre conforme aux réglemests/zigueur (conditions de jeu 3.2.3) :

- A l'intérieur de I'espace de jeu, tous les entoesageuvent comporter des inscriptions de 2
couleurs au maximum autres que de couleur blanghere, et ne dépassant pas 40 cm de haut.

- Sur le sol : maxi 4 (& minimum 1 metre et a maxinfumétres des séparations) contenue dans une
superficie totale de 2,5mz.
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- Sur les bords de la surface de jeu : des publisid@s autorisées si elles ne font pas concurremce a
fabricant de la table (1 par chaque moitié latéa@hsi que les lignes de fond) d’'une longueur maxi
de 60 cm.

- Au niveau du filet : Une publicité obligatoiremesitis claire ou plus foncée que la couleur de fond
du filet. Cette publicité ne peut se trouver a reale 3 cm de la bande constituant le bord supérieur
et ne pas géner la visibilité a travers les mailles

N.B.: Toutes ces vérifications doivent étre effectuéesrerB0 min. et 15 min. avant le début de la
rencontre. Elles doivent étre faites, en tout étlet cause, avant la convocation des deux capitaipesr le
tirage au sort et I'établissement de la feuille dencontre.

Toutes les infractions constatées concernant teglitions de jeu doivent étre consignées sur le
rapport du JA, adressée a la Commission Sportiveigtente, si aucune modification ne peut étre appor
sur le champ.

Ces infractions peuvent d'ailleurs faire I'objetedréserves déposées par le capitaine de I'équipe
visiteuse que vous noterez au dos de la feuilleedeontre.

Le juge-arbitre est habilité a refuser ou intermora le déroulement d’'une rencontre. Toutefois ecett
mesure d’exception ne peut étre prise que danscdssextrémes de conditions de jeu déplorables qui
pourraient conduire a des accidents.

Exemple : sol tres glissant présentant un réel@amour les joueurs / joueuses.
12 — Personnes sur le banc :

Les personnes figurant sur « le banc », situé a pxomité de l'aire de jeu, doivent étre licenciées. &
juge-arbitre doit s’assurer de leur licenciation pa tous les moyens prévus dans le reglement. Si une
personne ne peut pas vous prouver sa licenciationpus ne devez pas l'autoriser a étre sur ou a
proximité du banc.

8 - ECHAUFFEMENT DES JOUEUSES OU JOUEURS

Il est du devoir du J.A. de surveiller I'échauffarh@les joueuses ou joueurs, pendant qu'il effetege
vérifications matérielles et qu'il établit la feleilde rencontre.

Pour une rencontre sur 2 tables :

L’équipe visiteuse doit pouvoir disposer des 2dalpendant 10 min. consécutives et d’une de césstab
pendant les 15 min. qui précédent le début denleorgre.

C'est au juge-arbitre de veiller au respect de wges et d'imposer, si besoin est, les périodes
d’échauffement ou les tables a chaque équipe.

Toute infractioncaractérisée de I'une ou l'autre équipesera consignéau dosde lafeuille de rencontre par
le juge-arbitre.

Toutefois, dans la majorité des cas, vous ne reérerez aucun probléme. Vous laisserez alors |eitabags
et les joueurs s’organiser entre eux.

8.1 : Un joueur se blesse durant I'échauffement

Le joueur est régulierement inscrit sur la feuileerencontre, mais se trouve alors dans l'incapatiysique
de jouer.
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Ce que vous faites :

Vous ne devez accepter aucun changement de jodadesille de rencontre est déja remplie

9 - COMPOSITION DU CHAMPIONNAT DE FRANCE PAR EQUIP ES

9.1 Nationales | - 11 - 1l

9.1.1 - Equipe de 4 en 1 groupe de 4 :

Equipe de quatre joueurs en un groupe unique dispaint 14 parties
Les quatre joueurs d'une équipe sont désignés By @, D

Les quatre joueurs de I'équipe adverse sont déspréwV, X, Y, Z
La rencontre se dispute sur deux tables

Equipe de 4 joueurs avec le déroulement suivant dearties :
AW-BX-CY-DZ-AX-BW-DY-CZ-double 1-double 2-AY-CW-DXBZ
Placement libre des joueurs, composition libredimsles

Un joueur ne peut faire qu'un seul double

Peuvent figurer sur la feuille de rencontre

MESSIEURS DAMES
Classement Etranger Muté Classement Etranger Muté
Minimum Minimum
Nationale 1 | >=1800 * 1 1 >=1100 * 1 1
Nationale 2 | >=1600 * 1 1 3j/4 : >=900 * 1 1
Nationale 3 | >=1400 * 1 1 3j/4 : >=700 * 1 1

(*) : Nombre de points figurant sur la licence dgtemiere ou de la seconde phase de la saisauen ¢

Toutefois, lorsqu’une équipe accede a la divisiompgrieure a l'issue de la®F phase, les joueurs ayant
disputé au moins trois rencontres avec cette équipe de la £ phase peuvent figurer sur la feuille de
rencontre lors de la 2"°phase méme s'ils ne respectent pas le classemantmam pour cette division.

* Une équipe qui descend de PRO en Nationale 1, 2 3@ droit & 2 mutés.

Attention, en phase 2, il est possible d’avoir deumutés a la condition qu'ils le soient au plus tarde 1*'
juillet de la saison en cours.

La commission sportive fédérale peut étre amenéatariser exceptionnellement une équipe a présenter
une composition ne respectant pas I'obligatiorcidssement minimal. Dans ce cas, le capitaine ptéde
courrier stipulant le nom des joueuses autorisédgyarer sur la feuille de rencontre, et le jugebdre
I'indique dans son rapport.

Nota :
La rencontre se dispute dans 'ordre de la feuillele rencontre.

La rencontre est arrétée des que I'une des 2 égjaipun total de points - parties égal a la mdgi
parties possibles + pit 8 parties, en division nationale (score acquis
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Le résultat des rencontres devra tenir comptéodére des parties déterminé sur la feuille dg
rencontre.

4

Ainsi, si, dans l'ordre de la feuille de rencontie partie n° 11 se termine avant la partie n°lé
juge - arbitre devra, pour attribuer le “ pointariie " de la partie n° 11, attendre la fin de datje n° 10.

Enfin, par respect du publitute partie commencée doit étre menée a son termee plus, les
éventuelles performances enregistrées au courstepartieseront comptabilisées.

D

Le résultat de toute partie commencée doit étre porté sur la feuille de rencontre mais, si un
équipe a déja atteint 8 (championnat féminin ou mamulin), le point-partie ne doit pas étre attribué.

9. 1. 2 - Equipe incompléte :

Pour les divisions nationaledl est interdit d’avoir une équipe incompléte Attention, vous devez
commencer la rencontre, méme s'il manque des jsueur

9. 2 Championnats Régionaux et Départementaux

Toute disposition prise par une ligue ou un dépaetd¢ ne doit en aucun cas aller a I'encontre dgkesé
applicables, des dispositions générales et deseartie ce chapitre.

Le comité directeur de la Ligue ou du départememit pitendre a tout ou en partie aux dispositions
communes du championnat National. Pour cela ihésessaire de bien s’informer auparavant de ceajui
pratique.

Equipe de 6 en 2 groupes de 3 :

Répartis en 2 groupes de 3 joueurs, intitulés grduipt groupe B.

Les 2 joueurs ayant le plus grand nombre de palatdéquipe doivent figurer obligatoirement dans le
groupe A et le joueur ayant le moins grand nomlerpaints dans le groupe B.

Le groupe A doit impérativement étre complet.

L'ordre des parties est : AX - DR - BY - ES - CET - BX - Double en B- AZ - ER - CY - DT- Double en
A-FS-BZ-ET-CX-FR-AY -DS.

9. 2. 1 - Equipe incompléte :

Lorsqu’un joueur absent est toléré faut considérer comme joueur absent soit I'absere d'un
nom sur la feuille de rencontre soit I'absence efé#ive d’un joueur inscrit sur la feuille de rencontre : il
ne doit avoir disput@ucunepartie. Si la formule de la compétition prévoigrdupes|e groupe A doit étre
complet

N’oubliez pas qude juge-arbitre n'est pas habilité a prononcer le drfait d'une équipe. Il est
seulement chargé de constater et enregistrer ittftaetion au réglement en vigueur dans le champan
Seule la Commission Sportive de I'échelon considéest compétente pour prononcer le forfait

10 - QUALIFICATION DES JOUEURS

10. 1 : Regle du brilage
Précisons tout d’abord que le juge-arbitre n’est pa responsable du brilage.

Son role se limite uniquement et, en cas de beaan, expliciter les régles élémentaires :
- impossibilité de participer a plus d’'une rencergar journée,
- brOlage par N° d’équipe et par N° de journée,
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- remise a zeéro a la fin des rencontres allers fPebB) ou de chaque phase (autres divisions).

- régles spécifiques de I&"2journée de chaque phase a préciser

- regles spécifiques de 182 phase.
Toutefois, les ligues et les départements peuvéritdr de mesures spécifiques, c’est pourquoiphefent
a chaque juge-arbitre de s’informer des réglesiguneur, en matiere de brllage, dans sa ligue et@mité.

10. 2 : Regles spécifiques

10.2.1 : Joueur muté :

Sauf disposition particuliere spécifique :
En premiére phase, une équipe de quatre joueurms ne peut comporter qu'un seul joueur muté.

Dans le cadre d’'un championnat par équipes en pleases, une équipe de quatre joueurs a six jopeuts
comporter deux joueurs mutés lors de la deuxierasg@funiquement) a condition que les deux muté&nta
été au plus tard Ie""Juillet de la saison en cours (voir titre 1I. chiggp2 des réglements généraux concernant
les joueurs et dirigeants).

Toutefois, aucune limitation en ce qui concernadebre de joueurs mutés ne sera appliquée auxesyuip
des associations nouvellement formées ou repréeantctivité aprés au moins une saison d’interonpt
ainsi qu’'a celles participant pour la premiéere fmischampionnat par équipes.

10. 2. 2 : Joueur étranger :

Une équipe de 4 joueurs ou moins ne peut compgutan seul joueur étranger.
Une équipe d& joueurs ou plusne peut comporter gu&joueurs étrangers
Enfin, tout joueur qui n'est pas de nationalitéhfraise, quelle que soit son origine (apatride,giéfuetc) est

considéré poursa premiére saisoncomme étranger et muté, sauf pour les joueurs de I'Union
Européenne et ceux bénéficiant des accords de Cotanqui ne sont pas considérés comme étrangers.

Tout joueur numéroté (1 a 300 en dames et 1 a 1@00messieurs) muté entre |€"hovembre et le 3
mars de la saison en cours ne peut pas participercaampionnat de France par équipes quelle que $a
division.

Récapitulatif :

1ére phase 2™ phase
Etranger(s) Muté(s) Etranger(§)  Muté(s) ap
1% juillet de
la saison en
cours
Equipes de 4 1 1 1 2
Equipes de 6 2 1 2 2

10. 2. 3 : Cas des féminines participant au champioat de France masculin.

Il existe 3 possibilités de participation selonligaes :

* Les Féminines ne peuvent participer au Champioxiaatulin.
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» Les Féminines sont autorisées a participer au Cimeimgt Masculin sous condition que leur
nombre n’excéde pas la moitié du nombre de joudeit®quipe.

» Laformule peut étre mixte : limitation de la paipation d’'une Féminine dans telle division
de I'échelon considéré. La Commission Sportive pigciser les divisions concernées.

10. 2. 4 : Cas des jeunes participant au championhde France Seniors

Les jeunes peuvent participer au Championnat psipés messieurs et dames, sans aucun
sur-classement, mais sous certaines conditions :

a- Les poussins et les poussines ne peuvent, ematas) disputer le championnat par
équipes Messieurs et Dames.

b- Les benjamins et benjamines peuvent participer sansucune restriction a des
épreuves seniors.

c- Les jeunes des autres catégories d’'ages peuveitigerau championnat par équipes
seniors sans aucune restriction.

10. 2. 5 : Vérifications de la licenciation et duertificat médical

Reglements sportifs 2015/2016- titre 11.110 - Reglat médical issu des Reglements généraux
2015/2016 chapitre 3, article 9

I EST AUTORISE UNIQUEMENT A JOUER DANS LES CAS SUIVANT :

* Le joueur présente l'attestation de licence impeipe&rsonnelle ou collective,
avec l'indication « certificat médical présenté »,

» Le joueur prouve sa licenciation avec l'indicationi entrainement, ni compétition » et un
certificat médical indépendant en cours de valjdité

* Le joueur présente l'attestation de licence impeinp&rsonnelle ou collective
avec l'indication « ni entrainement, ni compétitioet un certificat médical indépendant en coursadielité.

Si un joueur ne peut justifier sa licenciation, ales il n'est pas autorisé a jouer.
PROCEDURE DE VERIFICATION DE LA LICENCIATION ET DE LA POSSESSION DU CERTIFICAT MEDICAL

Dans tous les cas, la justification de la licenoiaet de la possession du certificat médical pasaltation
des informations issues de la base de donnéesaféd&PID) est du ressort du joueur, de son cagitale
son club et non du juge-arbitre.

Seuls les trois modes de consultation détaill&@essous sont retenus.

Par ailleurs, la justification doit &tre montréejage-arbitre a I'emplacement prévu pour qu'il peliassurer
ses fonctions ; il ne s'agit pas de demander seosiett de se déplacer en un autre lieu pour carskat
justification de la licenciation et de la possessia certificat médical.

1 - Consultation par accés a internet

by

- Le jour de la compétition, le joueur se connecta daternet & I'adresse suivante
http://www.fftt.com/licence/
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Le joueur indique soit son n° de licence, soit som et son département ; ensuite il clique sur le
nom qui apparait en dessous pour avoir le détailirfermations (il peut y avoir plusieurs réponses
d'ou la nécessité de cliquer).

- Le joueur montre I'écran de I'outil numérique (&ggilon SMARTPING) au juge-arbitre.

- Le joueur peut prouver sa licenciation pour l'acéé$a base de données fédérale a I'adresse :
http://spid.fftt.com/spid/home.do

- Si les éléments figurant sur I'écran daté du joairlad compétition permettent au juge-arbitre de
constater que le joueur est en regle, il est aéaxijouer.

2-Justification d’identité :

(source : http://www.service-public.fr, site officel de 'administration francaise)

La carte d'identité n'est pas un document obligatoi

L'identité peut étre justifiée par tout autre moyen

- passeport ou permis de conduire,

- livret de famille, livret militaire, extrait d'ée de naissance avec filiation compléte, carteectéur ou de

sécurité sociale..,
- appel a témoignage.

10. 3 : Entente de clubs (Reglements Administras)
- Deux clubs d’'une méme ligue peuvent s’entendrg ponstituer une équipe fanion senior.
- Les regles relatives au nombre de mutés et érargappliquent pour cette équipe.

- Les régles de brilage des réglements sportifgpBtuent pour les joueurs assurant les remplactmen

11 - REMPLISSAGE DE LA FEUILLE DE RENCONTRE

11. 1 : Préambule

Quinze minutesau plus tard avant le début de la rencontre, dewsz avoir a votre dispositida feuille de
rencontre valable pour I'épreuve concernée.

Au moins 30 minutes avant le début de la rencomtres convoquez les 2 capitaines pour le tirageosiude
“lalettre” (A ou X) que vous effectuerez avec un jetorolmee. Ensuite, vous remettez a chaque capitaine
la fiche de composition d’équipes qui lui reviehtige vous aurez eu soin de préparer.

N’oubliez pas de rappeler aux capitaines (qui duire licenciés au titre de I'association deuiigg qu'ils

coachent) de joindre a la fiche, rempdiesignée leur attestation de licenciation et celles desti®s joueurs
inscrits sur celle-ci. Vous devez étre en possesdas?2 fiches de composition d'équipe plus tard 15

minutes avant le début de la rencontre.
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11.2 : Contréle de la composition des équipes

La composition d’équipe est de la responsabilité deapitaine mais, en tant que juge - arbitre de la
rencontre, vous devez étre trés vigilant et signaléoute anomalie détectée.
Vous devez, apres rappel des réglements au capitaifautif, lui faire recomposer son équipe.

Conseils :
Vous ne devez doncommuniquer la composition des équipes aux capitaines advepsedorsque vous
étes certain que celles-ci sont en accord avexglement.

A partir de cet instant, aucune modification a la omposition de I'une ou l'autre équipe ne pourra pls
étre apportée

Si, malgré le rappel du réglement, un capitainentiemt une composition incorrecte pour $on
équipe, vous devez 'enregistrer, mais vous dewterren méme temps, au dos de la premiére fewdfe d
rencontre et dans votre rapport a la CommissiomtiSpale I'échelon compétent, les motifs qui rertdwgite
équipe non conforme au réglement, puis vous dageers

Rencontre du :

Ordre des  [Club : [Capitaine -
partics [conteur ae maior -
A- Noms des joueurs et ition de I'équipe
Tottres NOM et Prénom Foints

11. 3 : Conseils

Les feuilles de rencontre étant composées de dsailllto - carbonéesveuillez a ne jamais vous en servir
comme sous-main. La feuille supériedt toujours étre dégagéene posez rien dessus.

Vous étes seul habilité a remplir la feuille de recontre et, en particulier, & y inscrire les réserve et
réclamations éventuelles.

Lorsque vous remettez a chaque capitaine sa fielwwhposition d’équipe, n'oubliez pas de préciseit g
la possibilité d’inscrire le nom de joueurs nongemdts lors de la constitution de I'équipe, mainaigz le
risque encouru si le ou les joueurs ne sont paepte a I'appel de leur nom.

N’omettez pas de noter, a coté de lintitulé desdaciation, son numéro qui figure sur les licendes
joueurs de cette association.

Ensuite, inscrivez les noms figurant sur les fi¢lses la feuille de rencontre. N'oubliez pas quagtle nom
doit étre suivi dyprénom du joueur ou de la joueuse, de son nombre degyaatson éventuel statut (muté,
étranger), et précédé de son numéro de licence.

Vous aurez soin de vérifier que les 2 équipes saraiccord avec les articles relatifs aux joueurtgémet
étrangers, ainsi qu'aux articles relatifs a la folende la compétition.

Assurez-vous que la licence est valgiber la phaseen cours !

Veillez & bien inscrire lesoms et prénoms des capitaineg@\ssurez-vous également qu’ils sont blen
licenciés, méme s'ils ne sont pas joueurs.
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N

Conservez précieusement les 2 fiches de compogitiéquipe qui auront été remplies par le
capitaines. En cas de réclamation ou de falsitiocatie la feuille de rencontre, elles constituesugres de 14
Commission Sportive compétente la meilleure prele/ta composition initiale des 2 équipes.

Il vous appartient de les conserver pendant toutealdurée de la saison en cours.

11. 4 : Regles particulieres aux doubles

La composition des doubles vous sera fournie [gacdpitaineguste avant le début de la partie de double
ou de chaque doublget ce quelle que soit la division.

De plus une joueuse ou un joueur ne peut particjp@run seul double

Les doubles doivent étre joudans l'ordre de la feuille de rencontreet non pas a la fin comme c’est la
pratique dans certaines divisions.

Lorsqu’un joueur est appelé a jowdrux parties consécutives, il est en droit de demder 5 minutes de
repos entre ces 2 parties.

11. 5 : Procédure pour la tenue de la feuille de neontre

Pour faciliter la duplication des feuilles de remite, la Commission Sportive Fédérale prie instartries
juges-arbitres d'utiliser ustylo & bille noir uniquement.

Pendant I'échauffement des joueurs, vous remplisspartie supérieure de la feuille de rencontsTles
renseignements dont vous avez besoin se trouvasitgr@s sur la partie gauche de votre convocation.

N’oubliez pas de noter le numéro de la journée.

Avant de recopier la composition d'une équipe sufeluille de rencontre, vous devez attendre d'avoir
récupéré la composition de I'équipe adverse.

Il est conseillé de remplir la feuille de rencordrefur et a mesure que vous arriveront les résulta

12 - L’'ARBITRAGE

Le juge-arbitre s’en tiendra a I'application steictes régles en vigueur relatives a I'arbitragepdetes. Il
veillera notamment a ce que les droits de I'équilsgeuse soient respectés et a ce lgsearbitres non
joueurs soient licenciés

En cas de difficultés concernant I'arbitrage degigsmpar I'équipe recevant, le juge-arbitre n’'k&si pas a
convoquer le capitaine de I'équipe fautive et leawer de la perte des parties a arbitrer.

Lorsque le juge-arbitre n'a pas d’arbitre non jau@usa disposition et que I'équipe visiteuse refuse
d’arbitrer, il aura le choix entre deux méthodes :

- soit laisser au capitaine de I'équipe recevantla ge proposer I'ordre de désignation de ses
joueurs comme arbitres. C'est bien souvent la mw@idl solution, étant entendu que le juge-
arbitre nomme quand méme les arbitres ;

- soit désigner lui-méme les joueurs qui arbitreems’aidant des plans d’arbitrage

Si I'équipe visiteuse émet le désir, avant le déleuta rencontre, d’arbitrer des parties, c’est i@@u juge-
arbitre seul, de procéder aux désignations. Tougefie JA veillera a I'équilibre du nombre de padi
arbitrées par chaque équipe, en tenant éventuetieommpte des groupes.

Si un arbitre officiel accompagne I'équipe visiteysour officier, celle-ci doit prévenir le JA et &ire la
demande a ce dernier avant le début de la rencontre
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Le rble du J.A. est de diriger la rencontre dans esessemble. Cependant, il peut, s'il I'estime sdtabe
pour le bon déroulement de la renconaitrer la derniere partie, mais cela implique qu’aucune partie
n’ait lieu sur 'autre table.

Nota : Tout arbitre doit étre licencié (licence traditionrelle) F.F.T.T.

En conséquence, vous étes habilité a contrdlécdadiation de chaque arbitre. Si celui-ci ne peas le
prouver, vous procédez de la maniére suivante :

- a- Le nombre d’arbitres mis a votre dispositionsgfisamment important. Dans ce cas vous chosisse
autre arbitre parmi ceux qui vous ont prouvé leariciation.

- b - Vous n'avez que quelques arbitres a votre diipos Vous expliqguez a I'arbitre fautif qu’il doit
toujours prouver sa licenciation. Vous le laissduteer.

Si les cas a et b ne sont pas respectés, des pémliinancieres seront appliquées et l'arbitrage se
assuré par les joueurs de I'équipe recevant (le capine de I'équipe recevant est responsable de
I'exécution de cette mesure).

Pour la Nationale 1 Hommes et Dames, I'équipe recant est tenue de fournir des_Arbitres Régionaux
a compter du 01 janvier 2017, pour les autres diviens nationales, il devra étre fourni des arbitresle
clubs.

N’oubliez pas que, en tant que juge-arbitveus avez un rble d’information, de conseil et
« d’éducation» a jouer auprés des arbitres, souvelhien jeunes, mis a votre disposition

12. 1 : Conseils aux arbitres
Le juge-arbitre est le responsable des arbitresolht placés sous son autorité.
Pour chaque patrtie, il vous appartient de désignexrbitre de table.
Il est souhaitable de leur faire les recommandatguivantes :

- vérifier gqu’aucun corps étranger ne se trouve dlaite de jeu (sacs, survétements, etc...) ;

- contrdler que les joueurs sont en tenue ;

- veérifier la conformité des raquettes de chagueyoue

- contrdler la durée de la période d'adaptation et deéts autorisés (temps de repos entre les
manches, temps morts, etc) ;

- veiller a la bonne application des régles concedrleaservice ;

- avertir des conséquences encourues en cas de lesuirdtactions si des cartons ont déja été
donnés au cours des parties précédentes.

13 - LARENCONTRE

En tant que juge - arbitre de la rencontre, voas Btsponsable du bon déroulement de celle-ci. Yeusz
donc veiller au respect du réglement par les 2p&gut notamment :

- au déroulement des parties selon I'ordre de ldléed rencontre ;
- au respect du matériel mis a disposition des aatits par I'association recevant ;
- au respect des regles du jeu concernant les cogrgérs dans I'espace de jeu ;
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- au déroulement de la rencontre selon I'esprit #pauit doit présider a une telle épreuve.
13. 1 : Début de la rencontre

A I'heure officielle, aprés avoir désigné les &ds de table et leur avoir remis les fiches déigar
vous appelez les joueurs a la table. Vous veilte# & long de la rencontre & ce qu’aucun équipemen
(survétements, sacs, etc) ne soit posé sur learages ou a l'intérieur de I'espace de jeu.

13. 1. 1: Tenue des équipes

Avant le début de chaque partie, vous devez vaigrasque les tenues des joueurs sont bien confcaume
regles de jeu en vigueur.

Demander la couleur des maillots des équipes ota ddcupération des feuilles de composition djéegi

Si nécessaire, I'équipe qui recoit est dans I'atl@n de changer de tenue, compatible avec la godke la
balle.

Le port du survétement est interdit dans I'espace &ljeu, sauf avec l'autorisation du juge-arbitre.

Toutefois, si un(e) joueur(euse) en infractionlsuplan de la tenue persiste dans son refus d’engdr, il

en sera fait mention au dos de la premiére feddla@encontre, ainsi que sur la fiche de renseignésn
jointe & la convocation (partie droite). Une amesde infligée au club en infraction par la Cominiss
Sportive de I'échelon concerné. De plus, vous deleeez au capitaine de I'équipe adverse s'il désire
déposer une réclamation.

Aucune publicité pour le tabac, I'alcool ou lesglies, n’est autorisée.

L'exclusion de la rencontre d’un joueur en infraatipour tenue non réglementaire est une décisitvérag
a ne prendre gu’en cas de récidive caractérisée ¢tmieur. Elle doit étre accompagnée d’un rapgétaillé
a la Commission Sportive compétente.

13. 1. 2 : Une équipe refuse de jouer

Prétextant des conditions de jeu déplorables etréglementaires, le capitaine de I'équipe visitewsent
vous signifier que son équipe ne jouera pas danteles conditions, et ce malgré les réserves qu'il
déposées préalablement.

Ce que vous faites :

Si personne n’est en mesure d’améliorer les canmditde jeu, vous notez au dos de la premiére deddl
rencontre la décision du capitaine plaignant, vibiidaites signer sa décision et envoyez vous-méme
feuille de rencontre accompagnée d’'un rapport nstancié a la Commission Sportive compéteides les
48 heures Vous enverrez également un double de ce rappt@R.A. qui vous a hommé pour cette
rencontre.

13. 1. 3: Un joueur absent a 'appel de son nom

Un joueur absentphysiquementa l'appel de son nom perd la partie mais il est darisé a jouer les
parties suivantes qui compteront dans le résultat.

13. 1. 4 : Un joueur d'une équipe refuse de jouer

Un joueur d’'une équipe est présent et refuse derjou
Ce que vous faites :

- Un joueur qui abandonne, quel que soit le motifgourefuse de disputer une partie perd la partie.
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Vous convoquez le capitaine de I'équipe a laquafeartient ce joueur pour qu'il vous fournisse une
explication. Vous notez les faits au dos de la jpeenfeuille de rencontre et donnez la ou lesigmrt
perdues a ce joueur par 11/00, 11/00, 11/00.

13. 1. 5 :_Cas de blessure d’'un joueur en cours geartie

Suspendre le déroulement de la partie et estingralaté de la blessure :
- a- Sila blessure est grave, faites prévenir lesws par le responsable de la salle ou le capitain
du joueur concerné.
- b - Si la blessure est légére et peut étre soigm@idement, vous pouvez accorder une suspension
de jeu Au maximum 10 min qu’elle soit en une seule foisroplusieurs fois au cours de la méme
partie).

Dans ce cas, vous pouvez autoriser le joueur aghdes'®chauffer sur n'importe quelle table, y compris
celle utilisée pour la partie, avec une autre ballgue celle utilisée pour la partie

13. 2 : Enregistrements des parties
Les parties se déroulent eeilleur des 5 manche$3 manches gagnées).

Les noms des joueurs de I'équipe ABCD seront tagjotés a gauche tandis que ceux de I'équipe WXYZ
figureront toujours a droite.

En conséquenceoutes les manches gagnégsar les joueurs de I'équipe WXYZ seront précéddes
signe moins (- ) exemple07 ; -12;.....

La marque doit toujours comporter 2 chiffres : 07 ;04 ;......

Exemple :

11 09 |01 // A contre W 0 1

Dans le cas ou un joueur est forfait ou abandoorged’'une partie, il convient de le mentionner gaache
du nom du joueur avec le sigle (A) pour abanddifrepour forfait.

Exemple :
-11(-09|-00 Paul contre (A) Eric 0 1
-00 (-00 | -00 Paul contre (F) Eric 0 1

13. 3 : Arrét ou fin de la rencontre

L’arrét de la rencontre, avant d’avoir atteint lgotp de parties jouées imposé par le réglementgspar
les reglements en viguey¥oir Titre 11.119 des reglements sportifs).

Une rencontre doit étre considérée comme interrompailorsque les parties ont été arrétées plus de 60
minutes consécutives.

Les cas d’arréts d’'une rencontre que vous pouemeontrer sont nombreux :
- modification des conditions de jeu rendant lees#angereuse pour la pratique du tennis de table
- panne d'électricité ;
- fermeture de la salle imposée par le gardien ;
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- comportement antisportif des spectateurs ou @ésuys ne permettant plus le déroulement de la
rencontre dans des conditions acceptables.

Que l'une des associations soit mise en causepuvous arrétez la rencontre, totalisez les points
obtenus par chacune des 2 équipes et joignezeauiliefde rencontre un rapport circonstancié surafare
des faits qui ont motivé I'arrét de la rencontrie ;jtout étant adressé par vos soina la Commission
Sportive compétente, avec copie a la C.R.A. qus\anomme.

A la fin de la rencontre, les points-partie de aleagyroupe sont totalisés et ceux de chaque équipe
additionnés.

Lorsque vous avez rempli complétement la feuilleedeontre,vous faites signer celle-ci par chacun des
capitaines, au recto et au verso de la feuille émecontre, surtout si des cartons ont été infligés eours

de celle-ci, puis vous signeel’endroit prévu a cet effet.

N’oubliez pas de noter le numéro de licence des dtgnes.

Le fait pour les capitaines de signer la feuillgnffie qu’ils sont d’accord avec la maniere donusy@vez
rempli la feuille de rencontre, notamment sur lgofadont vous avez transcrit la composition de ésipe

respective. Cela ne signifie pas forcément qu’pprauvent le contenu global de la feuille de remieon
(réserves, réclamations).

14 - LES RESERVES

14. 1 : Les différents types de réserves

14. 1. 1 : Réserves relatives a la qualification dgoueurs :

Elles doivent étre inscrites avant le déroulementeadla rencontre si tous les joueurs sont présents) au
moment de l'arrivée des joueurs si ceux-ci étaierbsents au début de la rencontre.

14. 1. 2 : Réserves relatives aux conditions matélies de jeu :

Pour étre recevable, les réserves relatives aux atitions matérielles doivent étre inscrites au plusard
apres la fin de la premiere partie de la rencontrelu ou des groupes, et avant le début de la deuxieme
partie du ou des groupes.

Toutefois, si les conditions de jeu viennent a éiadifiées au cours de la rencontre, le juge-axhiwit
accepter les réserves en précisant a quel momentilté demandé de les inscrire et quel étatdee a ce
moment.

En tout état de cause, le juge-arbitre devra stoooer aux régles en vigueur (modifications desditions
de jeu en cours de rencontre), en ce qui concemeserves déposees apres le début de la rencontre

14.1.3 : Oui peut déposer des réserves ?

Seulsles capitaines d’équipesont habilités & déposer des réserves.

14.1.4 : Inscription des réserves

Seul le juge-arbitre ou la personne officiant en tant quedst habilité & inscrire les réserves au verso de
la premiere feuille de rencontre sous la dictée du capitaine plaignant, sansgréetion personnelle.

Le juge-arbitre indiquera toujours a quel momenmekerve a été déposée (heure, état de la rencontre
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14.1.5 : Signature des réserves

Lorsque le juge-arbitre inscrit une réserve, lesaitaines doivent étre présents. Ils doivent éaguoser
leur signature au bas de la réserve.

Celle-ci atteste que chacun des capitaines a @nisaissance de la réserve et plus spécialement :

- pour le capitaine plaignant : que la réserve air&érite par le juge-arbitre dans la forme et
I'esprit qu'il désire ;

- pour le capitaine de I'équipe adverse: qu'il aiéférmé de la réserve, sans aucun engagement
de sa part.

15 - LES RECLAMATIONS

Les réclamations ne doivent pas étre confondues avies réserves.

La réclamation déposée par I'une ou l'autre desp&gune peut porter que sur des faits ou incidguis
n'ont pu étre tranchés ou sont estimés mal tranphéde juge-arbitre, de la part de I'un ou l'autkes 2
capitaines.

La réclamation en cours de jeu doit étre signalgjege-arbitre au moment de l'incident.
Elle n'est inscrite sur la feuille de rencontreapres la fin de la partie ou s’est produit I'inaitle

Tout comme pour les réserves, seul le juge-arbtehabilité a transcrire une réclamation sur ialleede
rencontre.

La procédure d’enregistrement d’une réclamationaestéme que celle d’'une réserve.

Toutefois, le juge-arbitre rappellera au capitailéposant la réclamation que celle-ci doit @pafirmée
dans les 72 heuresa la Commission Sportive compétente, plarecommandé accompagné de lzaution
fixée.

De méme, en tant que juge-arbitre, vous devez @sng2 heures faire parvenir un rapport, a cettmené
Commission Sportive, en précisant au mieux les faiinsi que les mesures et décisions que vouségez
ameneé a prendre.

La Commission Sportive chargée de I'étude des véseet des réclamations est fonction de I'échelon d
I'épreuve disputée. C'est elle qui est chargéeaiiey a I'application du reglement et de tranctwart litige
opposant 2 équipes.

De plus, elle est chargée d’infliger les amendes paute infraction constatée au reglement.

16 - DISCIPLINE
Conduite a adopter en cas :

16. 1 : D’erreurs répétées de la part d’'un arbitre

Lorsqu’un arbitre désigné commet de nombreusesimsiret surtout, lorsque cet arbitre est un jougtugu'il
commet les fautes toujours au détriment de I'éqaipeerseil est du devoir du juge-arbitre de procéder
immédiatement au remplacement de ce dernier par urutre joueur ou par un arbitre neutre de
préférence

Le juge-arbitre a d'ailleurs toute latitude pouttaroces faits dans son rapport. De plus, il esseitlg au
juge-arbitre de convoquer le capitaine pour luiesqy le comportement de son joueur.
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16. 2 : De friction entre deux ou plusieurs joueurs

Deés gu’une discussion ou un litige s'instaure eBtjeueurs appartenant a des équipes adversesjusjd -
arbitre n'est pas s0r de I'arbitre officiant a &ble concernée, et, si la situation a tendancerdvshimer, il
est conseillé au juge-arbitre d’'intervenir rapidetrngour couper court & tout début de polémigeeforcer

auprés des 2 joueurs l'autorité de I'arbitre et montrer que I'on concentre son attention sypddie en
cause. Gardez néanmoins un ceil sur la partie qiéreeile sur l'autre table.

Il est du rble du juge-arbitre d'intervenir ave@ldmatie, souplessanais fermeté§ quand la situation
I'exige. Vous étes le responsable du déroulemefd dencontre.

16.3 : De comportements antisportifs de joueurs, émineurs,
accompagnateurs ou spectateurs

Le responsable de la discipline dans la salleeestdrésentant de I'association qui recoit Toutefois, si
celui-ci ne peut intervenir efficacement, le jugbHae a toute latitude pour suspendre la rencouosgu’a
I'expulsion de toute personne dont l'attitude os propos seraient incompatibles avec I'esprit #pett
entraveraient le déroulement normal de la rencontre

Néanmoins, le juge-arbitre ne doit pas considéesr dpplaudissements et autres encouragements des
spectateurs a la fin d’'un échange, méme si cegrii toujours en faveur de la méme équipe, comree un
cause de géne pour les joueurs.

Il N’y a pas de régle stricte en matiére de digogplC’est au juge-arbitre qu’incombe la tacheicii# de
trouver le juste milieu pour la plus grande satisfen des joueurs, du public et de la rencontretsgoen
général.

Etant données les conséquences entrainées panlé@xpd’un joueur, cette mesure extréme ne doé ét
prise que dans des cas trés particuliers tels que :
- insultes et voies de fait a I'encontre d’'un jougr ;
- insultes d'un joueur a I'encontre du juge-arbitre ;
- destruction volontaire de matériel (tables, files, etc...) ;
- refus d’obtempérer aux décisions prises par le ge-arbitre apres plusieurs remarques de la
part de celui-ci.

16. 4 : Autorisation de quitter I'espace de jeu

Durant les périodes de repos entre les mancheguesrs sont autorisés a sortir de I'espace deneais ils
ne doivent pas s’en éloigner de plus de 3 metrdsietnt toujours étre visibles de I'arbitre.

Seul le juge-arbitre peut autoriser un joueur dogjéer de plus de 3 metres de I'espace de jeuntllaa
partie Il sera alors obligatoirement accompagné d’untibi

16. 5 : Comportements des joueurs et conseilleurs

Rappel des sanctions :

16. 5.1 : Joueurs :

Au niveau de I'arbitre :

1*®infraction : carton jaune
2*™infraction : carton jaune + carton rouge = 1 pdi@ pénalité
F™infraction : carton jaune + carton rouge = 2 poiute pénalité
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Au niveau du juge - arbitre :

4™ infraction : carton rouge = partie perdue et £galusion

16. 5. 2 : Conseilleurs :

Au niveau de l'arbitre :

1*infraction : carton jaunpour tout le banc

2°™infraction : carton rouge = exclusialu « conseilleur »du banc pour tout le reste de la
rencontre. Si c’est un joueur qui est exclu en tar@ conseilleur, il a bien
évidemment le droit de revenir pour jouer ses esuti

En cas de difficulté pour I'application de cettec#on, I'arbitre fait alors appel au juge-arbitre.

Toutes les sanctions prises au cours de la rercdotvent étre reportées, avec leur motif respeatifdos
de la £ feuille de rencontre, aux emplacements prévug affet mais aussi en cochant les cases cartons
en face des joueurs fautifs.

Le juge-arbitre n'oubliera pas de faire siglesr capitainesau dos de la feuille de rencontre.

16. 6 : Collage des raquettes :

Les colles contenant des solvants organiques lladipeuvent plus étre utilisées. Le collage aedellage
ne peut se faire qu'a I'emplacement bien ventilé &nla disposition des joueurs sur le site de tapétition,
et nulle par ailleurs

Tout joueur pris en flagrant délit de collage ouréeollage en dehors des dispositions et quellesgitda
colle utilisée, pourra étre exclu de la compétitpan le juge-arbitre.

Si un contrdle de raquettes officiel est organis@s devez faciliter la mission du contrdleur egtit compte
du rapport éventuel qu'il pourrait vous remettrand tous les cas vous ferez mention de ce coratbtns
du I feuillet de la feuille de rencontre.

17 - CONTENU DU RAPPORT DU JUGE-ARBITRE
Le juge-arbitre arrive sur le lieu de la rencortvec deux feuilles :
a) La convocation envoyée par la C.R.A
Cette convocation sera envoyée au destinataireanegtsur la convocation.

b) Le rapport du JA envoyée par la C.R.A qui doit étreOBLIGATOIREMENT adressé ala C. S.
compétente (ou C.R.A pour les régionales selon sfféités locales)

Pour le championnat national (Pro A, Pro B, Natienh 2 et 3), il s'agit déa Commission Sportive
Fédérale siégeant a l&édération Frangaise de Tennis de Table, 3 rue Didanné Costes - BP 40348
75625 PARIS CEDEX 13, Téléphone : 01 - 53 - 94 - 500.

Ce rapport concerne, soit les réclamations fornsufgge I'une ou l'autre des équipes, soit toute ezt
réglement commise par celles-ci. N'oubliez pasjdstifier dans celui-ci toute décision que vousierété
amenée a prendre pour renseigner au mieux la caiamisur le litige.

F.F.T.T./ C.F.A. /LF.E.F. page 23 Manuel JA116-17_gg020916.doc
Mise a jour : 07-2016



18 - DESTINATIONS DES DIFFERENTES FEUILLES DE LA RE NCONTRE

1 - Le juge-arbitre doit remettre a I'associationevant la feuille de rencontre complétement rem(gigef
interruption de la rencontre).

- Pour les rencontres de Nationales, la procédure s@inte s’applique :

A lissue de la rencontre apres la signature des dg capitaines et du juge-arbitre, la répartition des
feuillets de la feuille de rencontre s’effectue asi(voir circulaire CSF pour les rencontres de
Nationales) :

1*" feuillet a I'équipe qui regoit conservé obligatoiement durant toute la phase
Un feuillet & I'équipe adverse
Un feuillet au juge-arbitre

Le 1* feuillet de la feuille de rencontre est envoyé aICSF uniquement dans les cas suivants par
I'équipe qui recoit :

» silarencontre se termine sur un score de parite.

» Siincidents notés par le juge-arbitre

+ Alademande de la CSF

- Pour les rencontres de Régionales/Départementalélsest nécessaire de se référer a la
circulaire locale de la Commission Sportive Régione.

2 - En cas de forfait, une feuille de rencontre doit & établie. La fourniture, I'envoi et le libellé dela
feuille de rencontre incombent toujours dans ce ca& I'équipe qui bénéficie du forfait. L’envoi doit
s'effectuer le jour méme et par courrier rapide.

3 - Communication des résultats :

Tout manquement dans la transmission des résaltegsque des feuilles de rencontre fera I'objeinEnde
dont les tarifs sont fixés par I'échelon (natiorr@gional, départemental). Quels que soient 'echet la
division, c’est a I'équipe recevant de transmdtserésultats et feuilles de rencontre dans lEssi#xés par
le réglement.

Dans le cas d'une non-participation a une journée @& championnat, la non réception de la feuille de
rencontre dans les huit jours suivant la date offielle de la journée de championnat, les joueurs apa
participé a la journée précédente sont considéréemme ayant participé a cette journée au titre de
cette équipe.

4 - Confirmation des réclamations :

Touteréclamation formulée par une équipe doit, dans les 72 hewiearg la rencontre, étre confirmée par
celle-ci par pli recommandé, en joignant la caufiré@e pour la saison en cours.

Si la réclamation est reconnue fondée, la cautiwa mtégralement remboursée. Dans les autresltas,
restera acquise a la Commission Sportive intéressée
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